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ENDLICH GEHT )
ALLES WIEDER LOS!

Das Jahr 2022 war das Jahr in dem vieles
begann, sich wieder "normal" anzufihlen. Viele
starteten zégernd, an ein Leben vor Corona

anzuknipfen.

Auch wir merkten das bei uns selbst und unserer

Skepsis, ab wann man wieder Veranstaltungen :EVENT ERROR:

durchfihren sollte. IM MARZ UND APRIL WAR
In welcher GroRenordnung kann man diese mit WIEDER EIN SPIELEMONAT
gutem Gewissen dimensionieren? Wir bemerkten MIT 6 VERANSTALTUNGEN
einen Umkehrtrend zu 2019; geringere GEPLANT. 4 EVENTS
Besuchszahlen, aber hohe Entlehnzahlen. Was MUSSTEN WEGEN COVID
wir so deuteten, dass die Spiellust da ist, die WIEDER ABGESAGT
Menschen aber lieber zu Hause spielen als in WERDEN.

einem offentlichen Raum.

Also dann, auf zum Festival der Spiele!
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WIR WOLLEN VERMEHRT
DARAUF ACHTEN, DIE GRUPPE
UNSERER
INDIVIDUALBESUCHER:INNEN
HETEROGENER, DIVERSER ZU
GESTALTEN, UND WERDEN UNS
DAHER BEMUHEN NOCH
BARRIEREFREIER ZU SEIN UND
MOGLICHST ALLEN MENSCHEN
DIE TEILHABE ZU
ERMOGLICHEN.

Das erste Zdogern entwickelte sich rasch zu
einem Nachholen. Im Sommer hatten wir
AuBRendienste in sehr hoher Zahl, was bei
uns sonst nicht Gblich war. Unser button
Festival wurde, obwohl aus Vorsicht kleiner
umgesetzt, sehr gut besucht, ebenso das
Festival der Spiele im Herbst.

Wir haben gemerkt, dass wir mit der
Auftragslage vor allem ab dem zweiten
Quartal 2022 an die Grenzen unserer
personellen und zeitlichen Kapazitdten
gegangen sind. Aber auch wir wollten
aufholen, was wir so lange vermisst haben.
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WAS LUDOVICO KANN

Als Verein fordern wir das Spiel, das
Spielen und die Spielkultur. Unser Team
ist breitgefachert ausgebildet und kann
viele der oft sehr individuellen Anfragen
erfillen. In der Steiermark sind wir ein
kompetenter Ansprechpartner zu Fragen
rund ums Spiel. Dabei ruhen wir uns
jedoch  nicht auf unserer langen
Geschichte und Erfahrung aus, sondern
bilden uns stetig weiter.

Wir sind im sozialen Bereich, in der
Bildungsarbeit (Schulen, péadagogische
Hochschulen, FHs, Unis) und in der

Kulturszene in Graz gut vernetzt und
werden bei Projekten oder Kooperationen
sehr oft mitgedacht. Aufgrund knapper
zeitlicher Ressourcen kdénnen wir nicht
Uiberall dabei sein, unterstiitzen aber mit
Fachexpertise.

unserer  Heran-
gehensweise Partizipation und Eigen-
initiativen, besonders bei unseren
Veranstaltungen. Wir nutzen in unserer
taglichen Arbeit den auffordernden
Charakter von Spiel und damit tragen die
Kerngebiete des Vereins direkt zur
Entwicklung einer verantwortungs-
bewussten und aktiven Gesellschaft mit
Eigenengagement bei.

Wir fordern mit

Der partizipative Charakter vom button

Festival of Gaming Culture ist Kklar
gestiegen und wird auch von der
Community sehr gut angenommen. Als

Veranstalter stellen wir dort lokalen
Gaming Initiativen eine Plattform zur

Prasentation zur Verfiigung.

CHRISSI BEIM ANLEITEN VON “JENGA"
BEIM FESTIVAL DER SPIELE

Da wir Spiele in mehr als 12 Sprachen
bzw. geniigend ,sprachneutrale” Spiele

im Bestand der steirischen
Landesludothek haben, kénnen wir
auch im Bereich der Integration

wertvolle und niederschwellige Arbeit
leisten.

KATHRIN BEIM SPEZIAL-BRETTSPIEL-
WORKSHOP “RECHT AUF SPIEL"



So leihen viele internationale Studie-
rende Spiele bei uns aus - gleichzeitig
kénnen wir problemlos integrative und
inklusive Klassen bei unseren Workshops
begleiten.

Viele DaF und ISOP, Caritas und andere
Gruppen von Institutionen, die in der
Flichtlingsarbeit tatig sind, nutzen gerne
und regelmaRig unser Angebot.

Weiters kommen auch viele
Betreuer:innen von Personen mit korper-
lichen und/oder geistigen Behinderungen
in unsere Einrichtung, um sich beraten zu
lassen oder gemeinsam mit ihren

Klient:innen die Ludothek zu nutzen.

. ! _‘

“POLYSSIMO" BEIM SIEDLUNGSSOMMER

“STOOPIDO" BEI EINER
BRETTSPIELGRUPPE

Das Team von Ludovico ist fachlich
divers aufgestellt und lebt von der
Einzigartigkeit jedes Menschen. Unsere
Besucher:innen und das Team spiegeln
eine Vielfalt der Regionen, der Bezirke,

Altersgruppen, Geschlechter und
sozialen Schichten, Vorlieben und
Abneigungen, Haarfarben, Konfes-
sionen, Ausbildungen und Berufe
wider.

Wir unterstitzen neue Ideen,

ermoglichen das Ausprobieren und
glauben daran, dass Fehler dazu da
sind, daraus zZu lernen. Alle
Geschlechter machen bei uns dieselbe
Arbeit und Kinder und Jugendliche
sehen bei uns eine partnerschaftliche
Zusammenarbeit auf Augenhdéhe.

Durch die Wunderwelt Spiel entfesseln
wir bei Menschen jeden Alters
ungeahnte Fdhigkeiten und spiiren
Talente auf. Behutsam und gqut
begleitet konnen junge Menschen bei
uns ihre Grenzen austesten und
spielerisch probieren, wie Situationen
unterschiedlich zu meistern sind.

Die stetig steigende Nachfrage nach all
unseren Angeboten ldsst uns
schlussfolgern, dass diese sehr gut
durchgefihrt werden. Die meisten
Anfragen kommen durch
Mundpropaganda zu Stande, weshalb
wir sehr sparsam mit unserem
Werbebudget umgehen kdénnen und
weitestgehend auf Ausgaben in diesem
Bereich verzichten.

Unsere pddagogischen Angebote zu
digitalen Spielen werden mit




Entwicklung der Technik und neuen
medien-pddagogischen Erkenntnissen

und Methoden standig weiter-
entwickelt.
Die Schnelllebigkeit des Mediums

zwingt ohnehin dazu, unsere Formate
vor jeder Durchfihrung an aktuelle
Entwicklungen anzupassen. Vor allem
die Workshops mit Jugendlichen
richten sich flexibel nach den Bedarfen
der jeweiligen Gruppen. Deren Fragen
und Beitrdge fiuhren wiederum zu
Recherchen und Anpassungen unserer
Inhalte.

Das button Festival und die button
Mash-Stammtische leben grundlegend
von der Interaktion mit den
Communitys und entwickeln sich in
dieser Interaktion und auf der Basis
umFfangreicher Feedback-Erhebungen
kontinuierlich weiter. Im Zuge unserer
Unterstitzung lokaler Gaming-Kultur
lernen wir von deren Akteur:innen und
sichern auch so die Aktualitdt aller
unserer Angebote im digitalen Bereich.
Unser gemeinsames und an unseren
Kund:innen orientiertes Tun wird auch
von allen geschdtzt, weshalb wir viele
Stammkund:innen und viele langjahrige
Projektpartner:innen haben.

022 ERSCHIEN IM KOPAED VERLAG DER
ARTIKEL "SPIELKULTUREN IN
BIBLIOTHEKEN ERLEBBAR MACHEN" VON
LUKAS OPHEIDEN, LUDOVICO
MITARBEITERIN VALERIE QUADE UND
ANNABELLE PERIC IN DER NEUEN
AUSGABE DER SCHRIFTEN ZUR
MEDIENPADAGOGIK VON DER
GESELLSCHAFT FUR MEDIENPADAGOGIK
UND KOMMUNIKATIONSKULTUR (GMK).
ANHAND VON BEISPIELEN AUS DEM
LUDOVICO ALLTAG UND DER
STADTBIBLIOTHEK PADERBORN WIRD
GEZEIGT, WIE DIGITALE SPIELE IM
BIBLIOTHEKSKONTEXT FUNKTIONIEREN
KONNEN. ISBN 978-3-96848-668-0

FREIES SPIEL

Diptolen Spaien und da Sebwiuit
AGch Wik et

WELCHE BEDURFNISSE WERDEN
BEIM DIGITALEN SPIELEN
BEFRIEDIGT? UND WAS SAGT DIE
VERSCHIEBUNG DIESER
BEDURFNISBEFRIEDIGUNGEN IN
DEN DIGITALEN RAUM UBER DIE SOZIALEN
REALITATEN AUS, IN DIE SIE EINGEBETTET SIND?
LUDOVICO MITARBEITER HARALD KOBERG LASST
SPIELENDE SELBST ZU WORT KOMMEN UND
FOLGT IHREN SPUREN DER BESCHRIEBENEN
FASZINATIONEN UND LEIDENSCHAFTEN.

ISBN 978-3963172700

DAS VERSTANDNIS VON GESCHLECHT UNTERLIEGT
EINEM ENTSCHEIDENDEN WANDEL. VORSTELLUNGEN
EINER TRADIERTEN ZWEIGESCHLECHTLICHKEIT
WERDEN INFRAGE GESTELLT UND ERWEITERT. DER
DISKURS BEINHALTET AUCH DEN BLICK AUF
UNGLEICHHEITEN INNERHALB DER BEIDEN
GESCHLECHTERKATEGORIEN ,WEIBLICH" UND
+MANNLICH". DABEI GEHT ES PRIMAR UM DIE
WECHSELWIRKUNG ZWISCHEN ,GESCHLECHT" UND
WEITEREN MERKMALEN WIE BILDUNG, SOZIALE
KLASSE, KORPERLICHE UND GEISTIGE LEISTUNGS
FAHIGKEIT, HAUTFARBE, NATIONALITAT ODER
MIGRATIONSBIOGRAFIEN.
ALEX THALLINGER VON
LUDOVICO HAT DEN
ARTIKEL “DAS SPIEL MIT
DEM GESCHLECHT: DAS
(VIDEO-)SPIEL ZWISCHEN
AUSGRENZUNG UND
FREIRAUM"” VERFASST.
ISBN 978-3-9504417-6-5




ZURUCK ZUM DIGITALEN
NORMALBETRIEB

Im Herbst 2022 startete endlich wieder
unser Videospielbetrieb wdhrend der
Offnungszeiten. Mit neuen Konsolen und
neuen, passenden TV Gerdten.

Im Vergleich zu den Pandemiejahren davor
hat 2022 vor allem auch die Vielfalt der
durchgefiihrten Angebote wieder massiv
zugenommen. Neben Workshops und
Vortrdgen im schulischen Kontext und
Lehrer:innenbildungsveranstaltungen
waren wir etwa bei Familienwochen mit
Informationsveranstaltungen dabei,
beteiligten uns an Generationenprojekten
zu digitaler Kompetenz und belebten
unseren Stammtisch fir digitales Spielen,
den button Mash, wieder.

Auch abseits unserer eigenen Festivals
waren wir mit den XUND&DU-Messen von
LOGO Jugendinfo und der VulkanLAN auf
mehreren grollen Veranstaltungen prasent.

DIE JAGD AUF DIE PS5 WAR
DURCHAUS AMUSANT UND
LANGWIERIG. DA WAREN
VERSUCHE, KONTAKTE IN DEN
MEDIAMARKTEN ZU KNUPFEN

UND BESCHEID GESAGT ZU
BEKOMMEN, WENN WIEDER
EINMAL EINE LIEFERUNG DA

IST. LETZTENDLICH WAR ES

DANN DER KONTAKT ZU
JEMANDEM MIT KONTAKTEN,

DER UNS EINE DER

VERGRIFFENEN KONSOLEN
ERGATTERT HAT - MEHR ALS

EIN JAHR NACH DEREN

RELEASE. SPIELKONSOLEN sm@
VIELFACH TOTGESAGT UND
LETZTENDLICH DOCH
GEFRAGTER DENN JE.
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WARUM ZOCKEN WORKSHOP
IN FELDBACH

Inhaltlich ldsst sich beobachten, dass vor allem
im Erwachsenenbildungsbereich immer
groRere Nachfrage nach Informationen zu
digitalem Spielen besteht.

Dabei hat sich unser neuer Fokus auf den
Medienkonsum von Kleinkindern und jiingeren
Schulkindern als besonders nachgefragt
erwiesen.

Die Vivid-Workshops zum Thema Sucht laufen
jetzt schon so lange, dass es spannend ist, die
Verdnderungen zu beobachten.

Die teilnehmenden Lehrer:innen sind digitalen
Spielen gegeniiber aufgeschlossener als es
frGhere Gruppen waren. Viele von ihnen haben
selbst gespielt, einige spielen immer noch
intensiv. Die grundsdtzliche Ablehnung, mit
der wir am Anfang zu tun hatten, ist nicht
mehr da.

Exzessive Nutzung und Sucht sind in den
Schulen ein grolRRes Thema, wobei oft auch
darauf verwiesen wurde, dass es dabei gar
nicht so oft primdr um digitale Spiele,
sondern vor allem um andere digitale Medien
geht. Allerdings erzahlen die Lehrer:innen,

dass sie nach dem H8hepunkt der Pandemie so
viele Probleme an den Schulen zu behandeln /<L

haben, dass sie wenig Chance sehen, Zeit fir -

Suchtpravention zu finden. Lebenskompetenz-
orientierung scheint der sinnvollste Ansatz
und dazu kann Ludovico mit seiner Spiel-
kompetenz einiges beitragen.
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VIDEOPRODUKTION FUR DEN ONLINE WORKSHOP

Dariber hinaus erweiterten wir aber
auch wunsere Prdasenz im digitalen
Raum. In Kooperation mit LOGO wurde
ein auf professionell im Studio
aufgenommenen Input-Videos basie-
render Moodle-Workshop erstellt, der
nun zeitunabhangig (dber LOGO
abgerufen und absolviert werden
kann.
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Zum Kurs

HARALD: FUR MICH PERSONLICH WAR ES
SPANNEND, VIELE UNSERER INHALTE IN SO
KURZER UND GESTREAMLINETER FORM AUF DEN
PUNKT ZU BRINGEN. MIT DEN
PROFESSIONELLEN VIDEOS EROFFNEN SICH
EINIGE SPANNENDE MOGLICHKEITEN WIE
FLIPPED-CLASSROOM-ANSATZE IN DER
ERWACHSENENBILDUNG. MENSCHEN KONNEN
JETZT GANZ EINFACH UND FLEXIBEL UNSER
BASISWISSEN ANZAPFEN. DAS ERMOGLICHT
WORKSHOPS,BEI DENEN WIR IMMER MEHR MIT
DEN MENSCHEN SPIELEN UND DISKUTIEREN
UND SIE SICH UNSERE FACHLICHEN INPUTS
KOMPAKT ONLINE ANSEHEN KONNEN.
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INFORMATION ZU DIGITALEN SPIELEN




LUDOTHEK &
GRUPPEN

AKTUELLE SCHWERPUNKTSETZUNGEN
UND VERANDERUNGEN

Wir freuen uns sehr, dass unsere klassischen
Brettspielvormittage 2022 verehrt von Gruppen
aus der gesamten Steiermark gebucht wurden.

AuRerdem gab es vermehrt Ausbildungsgruppen
mit jugendlichen oder erwachsenen
Teilnehmenden.

Es freut uns besonders, dass sich auch immer
mehr angehende Multiplikator:innen bei uns
Informationen zu Brett- und Kartenspielen holen
und beim gemeinsamen Spielen den Wert dieses
Mediums entdecken.

Wir durften zwei Fortbildungen im
spielpddagogischen Bereich leiten. Die
Nachmittagsbetreuer:innen der Stadt Graz
wurden zu den Themen Spielpadagogik,
praktischem Spielen und konkret zu Brett- und
Kartenspielen Fiir die Sprachférderung geschult.

12 Klassen nutzten die Gelegenheit, bei unseren
Schulgruppentagen an drei Tagen neben den
Brettspielen auch unterschiedliche GroRspiele zu
probieren.




X @ — Warfel LigreHo beim BreHspielworkshepipg

GrazTage, die die vergangenen zwei Jahre
coronabedingt nicht moéglich  waren,
konnten wieder stattfinden. So durften wir
< | drei Klassen aus der Obersteiermark (Sankt
Detektivspielrucksack.jpg Gallen, Gams und Wildalpen) einen
spielerischen und spannenden Aufenthalt in
Graz ermoglichen.

’Gams bei Hieflau

Krautgraben

Auch das Detektivspiel, eine Ratselrallye
durch die Grazer Innenstadt, wurde von
vielen Gruppen gebucht. Dieses Angebot
nutzten nicht nur Schulklassen, die so Spiel
und Bewegung kombinierten, sondern auch
Jugendzentren als Ferienangebot und
Familien als gemeinschaftsférdernde
Aktivitat im Rahmen von Kindergeburts-
tagsfeiern. Discover Graz, ein Projekt von
jungen und engagierten Austria Guides,
bietet das Kindergeburtstags-Angebot ,Auf
den Spuren des Pantherschatzes” an. Zuerst
gibt es eine gefiihrte Entdeckungsreise
durch Graz und zum Abschluss wird bei uns
gespielt. So kommen neue Personen zu
Ludovico, die dann auch teilweise zu
Kund:innen werden denn das Geburtstags-
kind erhdlt auch einen Entlehnausweis. 7N




AB IN DIE STADT
UND DIE STEIERMARK

Neben all den Aktionen in unseren
Raumlichkeiten waren wir 2022 wieder
steiermarkweit unterwegs. Wir durften

zwei Stadtfeste mit Brettspielen,
GroBRspielen und

" Bewegungsspielmaterial spielerisch
unterstiitzen, den  Kindern  und
qﬂ Jugendlichen in der
i Sommerferienbetreuung bzw. im
Sommerangebot etwas Abwechslung

;( bieten, Fiir Personal und Eltern eines

Kindergartens einen spielerischen
Elternabend  gestalten und eine
Lesenacht mit einem Spielangebot

begleiten. Zusatzlich boten wir an einem

Fortbildungswochenende einen
| Spieleabend fir die Landjugend an,
1 bespielten einen ganzen Hort. Weiters
durften wir einen Spielvormittag
speziell Fir Senior:innen leiten, der uns
und den Teilnehmer:innen einen
vergniiglichen und abwechslungsreichen
Vormittag bescherte.

AUSSENDIENST IN ANDRITZ

Und andererseits kamen wir mit unseren
Brett- und auch Bewegungsspielen zu
einigen Ferienbetreuungsgruppen, um
mit den Kindern vor Ort zu spielen und
ihnen dadurch schone Erlebnisse zu
ermoglichen.

STADTPICKNICK IN ANDRITZ

108 GRUPPEN KAMEN 2022 ZU
UNS, RAUS IN DIE
STEIERMARK GINGS ZU
AUSSENDIENSTEN 239 MAL.

Von Juni bis September hatten wir viele
Brettspielgruppen, Detektivspiel-Touren
und Spielaktionen in der ganzen
Steiermark. Zu Schulbeginn wurden
wieder vermehrt themenzentrierte
Spielvormittage zu den Schwerpunkten
Kennenlernen und Teambuilding gebucht.
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SIEDLUNGS J=he
SOMMER

Zusdtzlich zu den allgemeinen AuBRendiensten
durften wir die ganzen Sommerferien in einer
groBen Grazer Siedlung, in der ca. 700
Menschen, darunter etwa 400 Kinder leben, ein
spielpadagogisches Angebot setzen.

Der Hauptschwerpunkt lag darin, in einer nicht
kindgerechten Infrastruktur zusammen mit den
Kindern Mdglichkeiten zu finden, wie sie -
ohne etwas zu =zerstéren, ohne Larm-
beldstigung, ohne groRen Materialbedarf - sich
gemeinsam als altersheterogene Gruppe
spielerisch betdtigen kdnnen. Wichtig war uns
zusammen mit ihnen Spiele zu entwickeln, die
die bestehende Infrastruktur aufgreifen, ihnen
Alternativen zu Einzelspielen am Smartphone
anzubieten.

Generell wird die Siedlung schon durch das
Friedensbiiro unterstiitzt, das einerseits die
Mieteinbegleitung (bernommen hat wund
andererseits wochentliche Nachbarschafts-
mediation anbietet.

Unsere Siedlungsbetreuung hatte auch zum
Ziel, dem Friedensbiro Vorschldge zu machen,
welche Materialien z.B. durch Ankauf und
Verleih den Kindern regelmaRig zur Verfligung
gestellt werden kénnten.

SPIELE BEIM SIEDLUNGSSOMMER




SPIELE ZEIGEN

Nach unserer Lagerauflésung 2021 haben
wir einige unserer Schatze im Marz aus
dem Archiv geholt und zum Spielen und
Ausleihen bereitgestellt. Unter anderem
fast alle Spiele der Kosmos 2er-Reihe.

Catan, Azul, Lost Cities, Heimlich & Co, die
Exit-Reihe sind Brettspieltitel, die Fast
jede:r von uns kennt oder sogar schon mal
gespielt hat. Hinter all diesen grolRartigen
Spielen stehen bekannte Autor:innen,
denen wir 2022 zum runden Geburtstag
gratuliert haben. Klaus Teuber, Inka Brand,
Wolfgang Kramer und Reiner Knizia, um
nur einige beim Namen zu nennen. Zu
diesem Anlass haben wir eine Auswahl
ihrer Spiele im Rahmen einer kleinen
Ausstellung in der Ludothek vorgestellt.

HAPPY BIRTHDAY AUSSTELLUNG

OBEN: KOSMOS 2ER SPIELE AUSSTELLUNG,
UNTEN: BURGLE BROS TURM

Mehr durch Zufall Fanden wir einen Link
zu den Woodheroes. Dieser wurde auf
der Homepage von Fowers, dem Autor
von Burgle Bros als der europdische
Produzent des Turms verlinkt. Erst
dadurch haben wir entdeckt, dass die
Woodheroes aus Graz stammen. Nach
kurzem Kontakt sind wir zu unserem
Burgle Bros. Turm gekommen, der das
Spielgefihl  (Ausbruch aus einem
Hochhaus wird dadurch plastischer) um
einiges steigert.

2022 WURDEN UNSERE VIDEOS AUF
YOUTUBE 6660 MAL AUFGERUFEN, 402
STUNDEN WURDEN INSGESAMT
WIEDERGEGEBEN. BELIEBTESTES VIDEO
WAR WIE IMMER UNSERE
SPIELEREZENSION ZU "DINNER FOR
ONE", WELCHE BESONDERS ZUM
JAHRESWECHSEL VIEL GESCHAUT WIRD.




BRETTSPIEL-

NEUHEITEN

Die Ludothek ist voll! - Ein Glick, dass
unsere Kund:innen Ffleissig ausborgen
und wir gelernt haben gut zu stapeln.
Mit 4261 Besuchen der Ludothek sind
wir nach den Pandemie-Jahren wieder
deutlich gewachsen. Dabei ist in der
Ludothek der Brettspielbereich, ins-
besondere der Verleih mit allen ver-

fligbaren Kennzahlen sehr deutlich
gewachsen.
Wir bekommen unsere Spiele haupt-

sdachlich auf den groRen Spielemessen.
Die Nirnberger Spielwarenmesse hat
2022 nur online stattgefunden. Deshalb
haben wir unsere Treffen mit den
Verlagen (ber eineinhalb Monate
hinweg online absolviert. Mit vielen
Verlagen machten wir Zoom Meetings
aus und haben uns online ausgetauscht.
Die Gesprache haben so abseits des

Messetrubels in einer ruhigen und
personlicheren Atmosphare
stattgefunden. Eine andere,

entspanntere Art des Kennenlernens

bzw. der Gesprache.

Beim Besuch der Publikumsmesse ,Spiel
in Essen hatten wir Termine mit 26
Spielverlagen, mit etwa weiteren 50 sind
wir in regelmaRigem Kontakt.
GroRtenteils bekommen wir sehr gute
Unterstitzung FiGr wunsere Arbeit, -
weshalb wir auch so viele Neuheiten in
unseren Regalen prasentieren kénnen.

]

Zwei positive Trends sind noch zu
erwdhnen: Erstens gehen einige Verlage

wieder dazu uber, direkt in Europa zu
produzieren und zweitens wird immer
mehr versucht auf Kunststoffe zu
verzichten.

2022 KONNTEN 11 NEUE

VERLAGE FUR DIE LUDOTHEK
GEWONNEN WERDEN.

FRECHVERLAG TOPP
TREFL

HIDDEN GAMES
DENKRIESEN
QUECKE VERLAG

WYRMGOLD
THE GAME BUILDERS
SUNNY GAMES

WOODHEROES
FORMULA GAMES
NERDLAB GAMES

Anfang Mai besuchte uns Oksana vom
ukrainischen Verlag Feelindigo. Sie war
sehr interessiert an dem Konzept einer
Ludothek, dariiber hinaus tauschten wir
uns ber die Spielkultur in Osterreich und
der Ukraine aus. Sie brachte uns 4
ukrainische Spiele mit, die wir im Laufe
des Jahres 2022 bei vielen
Brettspielgruppen einsetzen konnten.

Unsere neuen Spiele versuchen wir gut
zu prasentieren, schliel3lich ist unser Ziel,
moglichst viele Spiele zu verleihen. Vor
dem Einpflegen ins System werden die
meisten Exemplare fotografiert und auf
Social Media prasentiert.




DA ENTWICKELT
SICH WAS

Neben unserem grolRen Entwicklungsprojekt "Exit
the Ribosome" gab es noch weitere Anldsse
unseren umfangreichen Spielentwicklungsfundus
aus dem Keller zu holen.

Nach langer Pandemiepause ging unsere Analog
Game Jam in die 6. Runde. Traditionell in der
Vorweihnachtszeit wurde wieder gemeinsam mit
Game Dev Graz an Spielkonzepten getiftelt.
Dabei entstanden einige interessante
Umsetzungen.

AulBerdem fand zum zweiten Mal das Game Dev
Graz Meetup bei Ludovico statt; ein lockeres,
monatliches Event, bei dem sich unsere
Leidenschaften treffen: Uber Spiele reden!

Ende des Jahres startete noch ein weiteres
Entwicklungsprojekt, bei dem es um die
Steiermark geht. Dazu aber mehr im nachsten
Jahresbericht.

ALL ANALOG GAME JAM #6
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ALEX: ES WURDE BEIM GAME
DEV GRAZ STAMMTISCH, DER
IM DEZEMBER BEI LUDOVICO
STATTFAND, EIN BRETTSPIEL
VORGESTELLT - DIE MINO-
ENTE - DAS IN EINEM GAME
JAM BEI UNS EIN PAAR
WOCHEN ZUVOR ENTWICKELT
WURDE. ES WAR INTERESSANT
ZU SEHEN, WIE ES SICH IN
DER KURZEN ZEIT
WEITERENTWICKELT HAT.




EXIT THE RIBOSOME

Im Frihjahr 2022 startete ein ganz besonderes
Projekt. In einer Zusammenarbeit mit dem Offenen
Labor der Karl-Franzens-Universitat, drei
steirischen Schulen und Ludovico entstand der
Prototyp zu einem Escape Spiel im Biologie-
Universum. "Exit the Ribosome" sollte ein auf
Papier basiertes Spiel fiir den Unterricht sein.

Dazu wurde von Ludovico ein Leitfaden Ffir die
Schiler:innen entwickelt, welche sich die Ratsel fir
das Escape Abenteuer ausdenken sollten. die
meisten Rdtsel wurden nur leicht abgewandelt ins
Spiel Gtbernommen.

Der von Ludovico erstellte Prototyp wurde von
einigen Gruppen getestet und schielich ans Offene
Labor Gbergeben.

ALEX: DIE ZUSAMMENARBEIT MIT DER UNI
- MIT LEUTEN, DIE SPIELBEGEISTERT
SIND, ABER DIE SACHE VON EINER GANZ
ANDEREN SEITE ANGEHEN - WAR DANN
HERAUSFORDERND, WENN WIR KOMPLEXE
INHALTE, DIE WIR SELBER NICHT
VERSTANDEN HABEN, SO IN EIN SPIEL
PACKEN SOLLTEN, DASS ES LEUTE, DIE
NOCH WENIGER KONTEXT ZU DEM THEMA
HABEN, DAS GANZE AUCH VERSTEHEN.

(...)
BEI DEN SPIELETESTS ZUZUSEHEN HAT

MICH STOLZ GEMACHT, AN WAS
MITGEARBEITET ZU HABEN, DAS SPASS
MACHT - AUCH WENN WIR DIE

SCHWIERIGKEIT DER RATSEL JEDES MAL
NACH UNTEN JUSTIEREN MUSSTEN.

" EXIT THE RIBOSOME
LEITFADEN ZUR SPIELEENTWICKLUNG

ERSTELLT VON LUDOVICO GRAZ
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ENDLICH BUTTON
FESTIVAL!

Das button Festival als unser Jahreshighlight im
Bereich des digitalen Spielens wurde von Marz in
den Juni verschoben. Im Marz fand noch einmal
eine kleine Online-Variante des Festivals via
Discord statt und im Juni erschlossen wir uns mit
einem erfolgreichen, physischen Event den
Grazer Messe Congress als neue Festivallocation.

2022 war wieder ein bisschen wie beim ersten
Mal: Beim Organisieren alles ein bisschen
zurickschrauben, kleiner machen und schauen,
was moglich ist. Und zum Festival-Start dann ein
bisschen nervés warten, ob die Leute schon
wieder Lust haben, auf derartige
Veranstaltungen und Menschenansammlungen.
Dazu noch der weniger ideale aber Corona-
sicherere Termin im Juni.. Umso schoner
natirlich, dass es gut gelaufen ist, viele
Menschen da waren und uns auch erzahlt haben,
sie hdtten uns vermisst. Das button ist damit
ganz klar eine Institution in der lokalen Szene
und das ist schon zu sehen.

DIE BESTE PARTY STARTET MIT WOHNZIMMER... 1136 MENSCHEN
HABEN DAS BUTTON FESTIVAL 2022 BESUCHT. NACH DER
VERANSTALTUNG WAR KLAR; 2023 WOLLEN WIR DAS GANZE
POTENTIAL DES MESSE CONGRESSES NUTZEN UND NOCH GROSSER
WERDEN!




AUF DEN SPUREN TESLAS -
FESTIVAL DER SPIELE
IN DER TU GRAZ

Das Festival der Spiele fand 2022 zum ersten Mal in den Fluren
und Raumen der Alten Technik der TU Graz statt. Durch die
gute Kooperation mit der HTU Graz konnte ein gelungenes
Brettspielfest organisiert werden. Auf zwei Etagen spielten
viele Menschen bis tief in die Nacht.

Den besonderen Charme macht die gute Beratung durch die
Ludothekar:innen an der Spieleausgabe aus. So konnen die
Besuchenden ganz entspannt und ohne Vorkenntnisse zum
Festival erscheinen und ihr neues Lieblingsspiel entdecken.

Im digitalen Bereich wurden 2022 Hybrid Spiele gespielt. Diese
Gattung ist voll im Trend und nutzt das Zusammenspiel von
analogem Brettspielmaterial und digitalen Gerdten wie
Smartphones, Computern oder Tablets.

Fir die ganz jungen Spieler:innen stand wieder ein Nintendo
LABO Bereich bereit, bei dem aus Pappe und Switch
Controllern kleine Kafer entstehen konnten.

]
ALEX:
NACH EINEM TAG AUFBAU UND FESTIVAL HABE ICH MIT EINER

KOLLEGIN DIE LETZTE SCHICHT DER LANGEN NACHT
UBERNOMMEN - ZWISCHEN MITTERNACHT UND 2 UHR. BIS

ZUM SCHLUSS WAREN LEUTE DA, DIE GEMEINSAM GESPIELT
UND GELACHT HATTEN, WAHREND ICH FAST EINGESCHLAFEN
BIN - ES WAR EINE UNGLAUBLICHE, IRGENDWIE BERUHRENDE
ATMOSPHARE.




Das Telefon klingelt, "ich verspate mich
ein wenig, ich komm gerade von einer
Dame, die ihren 90. Geburtstag Ffeiert,
da konnte ich nicht einfach so
aufstehen und gehen, da muss man
behutsam und wertschdtzend sein, was
fir eine Lebensgeschichte!" Dann ist
Elke Kahr, Blrgermeisterin der Stadt
Graz, da, schaut sich interessiert in der
Ludothek um und setzt sich mit uns zu
einem Glas Wasser auf die Terrasse, es
ist sehr warm.

Wie wichtig Spielen, was Fiir ein tolles
Angebot die kostenlose Nutzung dieses
Raums mit den Spielen und der
Spielberatung ist und wie sehr man
darauf achten muss, in der Kommuni-
kation einfach und verstandlich zu
bleiben, damit auch alle verstehen, was
es da gibt, dariber reden wir lange und
ausfihrlich. Man spirt, dass die
Themen wirklich wahrgenommen
werden und Gesprache auf Augenhdhe
passieren.

|
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HOHER BESUCH

Am 5. September waren Sabine Laure-
Miller von Lookout Spiele sowie die
Autoren der Caverna Erweitung "Fiese
Feinde", Karl-Heinz Kettl und Jirgen
Mayrhofer und Grafiker Klemens Franz
beim Spielestammtisch zu Besuch. Sie
erzdhlten von ihrer abenteurlichen
Reise als Hobby-Spieleautoren

und beantworteten geduldig

alle Fragen des =
Publikums. Zum ¢
Schluss wurden
viele Exemplare
von "Fiese Feinde"
signiert.

WER LANGE
SPIELRUNDEN UND
CAVERNA MAG, WIRD
FIESE FEINDE LIEBEN!
-JOHANN




*zu haben diese Stammtische

*Gangster

STAMMTISCHE

Regelmal?,lg finden bei Ludovico Brettspiel
Stammtische statt. Eine heterogene Gruppe
trifft sich um gemeinsam bekannte Brettspiele
zu spielen oder neue auszuprobieren. Ab und
thematische
Schwerpunkte. So gab es Anfang '22 einen
& Glamour Stammtisch an dem
gepokert, gelogen, betrogen und geglitzert

wurde. Beim digitalen Pendant, dem button

mash drehte sich alles um Musik &
Rhythmusspiele - eine gute Gelegenheit unsere
mittelalten, "fast" Retro Konsolen auszupacken
und Guitar Hero, Sing Star und Just Dance
auszuprobieren. Bei solchen Gelegenheiten
kénnen wir immer auch unsere Technik
durchchecken und auf Funktion tGberprifen.

Ende 2022 kristallisierte sich ein Trend zu
Deduktionsspielen  heraus. Wahrend der
Stammtische und dariber hinaus wurde mit
einer wachsenden Community "Blood on the
clocktower" gespielt, praktisch eine Profi-

" Variante von Werwélfe von Diisterwald.
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MULLWORK

ICHTUS! -

Ludovico ist "Ich tu's Bildungspartner”,
was bedeutet, dass wir Teil eines
Netzwerkes an Institutionen sind, die
das Land Steiermark in der klima- und
umweltpolitischen Bildung unterstitzen
und selbst auch den eigenen Betrieb auf
maoglichst nachhaltige Weise fiihren.
Gemeinsam bildet sich das Netzwerk zu
Themen weiter, wie beispielsweise
Klimaschutzbildung  und Klimakom-
munikation gelingen kann.

Als "Ich tu's Bildungspartner" versuchen
wir Umwelt- und Klimathemen in unserer
Arbeit strukturell und inhaltlich um-
zusetzen.

Da wir zusdtzlich zu den Brettspiel-
vormittagen auch themenzentrierte
Workshops anbieten, bei denen wir ein
Thema intensiv mit Hilfe verschiedener
Spielformen und Methoden bearbeiten,
war uns klar, dass wir etwas zum Thema
Nachhaltigkeit um-setzen wollen.
Herausgekommen ist ein Workshop zum
Thema Mill und achtsamer Konsum Ffir
Volksschiiler:innen, bei dem sich aber
auch Erwachsene schwertun, denn die
Mdalltrennung  ist  wirklich  ziemlich
komplex.

T < -y

SHOP IM INNENHOF DES KARMELITERPLATZES
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Schwierig ist es bei der Entwicklung
inhaltlicher Workshops, die mit Spiel
arbeiten, eine gute Balance zu finden.

So sollte beispielsweise beim Mdlltrenn-
Staffellauf schon der Ehrgeiz der Teams
geweckt werden, schneller zu sein als die
anderen, aber die richtige Mdilltrennung
ist trotzdem vorrangig und wird
entsprechend streng bewertet fir das
Spielergebnis.

Eine groRe Herausforderung bei diesen
Themen ist es auch, Workshops zu
gestalten, die einerseits auf die
Dringlichkeit und Wichtigkeit hinweisen,
andererseits aber die Kinder und
Jugendlichen nicht dberfordern. Wir
wollen in der kurzen Workshopzeit etwas
mitgeben, die jungen Menschen zum
Nachdenken anregen und in ihnen im
Idealfall die Lust am Weiterforschen und
-handeln wecken.

Beim Mill-Workshop ist uns das schon gut
gelungen.

Klima-
checker
auf Tour

durch die 0
steirischen
Bibliotheken

voll spannender Bocher, DVDs und Horblcher,
sowia lustiger Brett- und Kartenspieie!
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WIR SIND MOBIL

2022 waren wir wie immer mit unserem Bus zu
umfangreichen AulBendiensten in Graz und der
ganzen Steiermark unterwegs. Auf dem Weg
zur SPIEL in Essen versuchen wir die Kapazitat
des Busses moglichst auszulasten (mit Paketen
fir deutsche Museen und Passagieren) um
Ressourcen zu schonen.

Unseren Bus zieren zahlreiche Logos und
Abbildungen von Verlagen und Spielen und er
wird in Graz immer gut erkannt.

Bei AuRendiensten innerhalb der Stadt
versuchen wir vermehrt auf Lastenrdader
umzusteigen. Selbst bei groRBeren Transporten
ist der Anhanger oft groR genug fir Spiele oder
Fernseher. Ende 2022 wurde zwei grolde
Fernseher angeschafft die beide lokal im
Lastenrad zu Ludovico transportiert wurden.

Bei entfernteren Events mit wenig Material
werden auch Offentliche Verkehrsmittel
genutzt.



DASJAHRIN ZAHLEN
UND EINDRUCKEN

36 JAHRE WURDE LUDOVICO
2022 ALT. UNGEFAHR 4444
SPIELE GAB ES IM ONLINE
SPIELEBESTAND. IM LUDOVICO
TEAM WAREN 10 MENSCHEN
ANGESTELLT, MIT 42 VERLAGEN
GAB ES KOOPERATIONEN ALLER
ART.

Insgesamt konnten wir im Jahr 2022
exakt 577 neue Exemplare in unseren Be-
stand aufnehmen. Damit ist unsere Ludo-
thek nahe am Maximum des Fassungs-
vermogens. Wahrend sich im Bereich der
kooperativen Spiele und der Escape/
Rdtsel-Spiele laufend neue Titel bei uns
einfinden und die Strategiespiele weiter-
hin boomen, sind bei Wettlauf-, Gedacht
nis-, Geschicklichkeitsspielen die Neuhei-
ten nicht so Gppig ausgefallen. Die enor-
men Zuwachsraten der Brettspielbranche
fanden im Herbst 2022 ein, von einigen
Insidern prognostiziertes, Ende.
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Die jahrelangen Steigerungen von 20% -
40% sind bei Ffast allen Spielverlagen
vorbei und brachen, wohl krisenbedingt,
ein. Gesellschaftsspiele sind aber
weiterhin gefragt, die Nutzer:innen
kaufen aber bewusster und informieren
sich — auch bei uns - genauer, welche
Spiele fir sie passen und in Frage
kommen.

Mit 13.032 Besuchen insgesamt sind wir
nach den stark pandemiebeeintrach-
tigten Jahren wieder gewachsen, aber
insgesamt noch deutlich unter den
Jahren vor der Pandemie geblieben.
Dabei ist in der Ludothek der Brettspiel-
bereich, insbesondere der Verleih sehr
deutlich und stark gewachsen und
scheint auch konstant hoch zu bleiben.
Das Spielen vor Ort und der
Videospielbereich spielen hier quanti-
tativ eine kleinere Rolle oder sind eben
erst Ende 2022 wieder starker genutzt
worden.
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Entwicklung der letzten 7 Jahre; Besuche

in der Ludothek
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Anzahl der Besuche bei Spielegruppen, Spiele-

Workshops, AuBendiensten, Graz-Tagen, Anzahl der durchgefuhrten Aktionen

Stammtischen, Festivals

r__________________________________________________________________________________________________________|
Gruppen vor Ort: 108

2.224 Menschen haben bei uns in 108 organisierten, von uns betreuten
Gruppen vor Ort in der Ludothek gespielt. Die Aktionen fFanden mit
unterschiedlichen Auflagen statt, Insgesamt gab es starkes Interesse
Spielaktionen nachzuholen, wenn es die aktuellen Regelungen erlaubten.

Aullendienste: 43
4.857 Spieler:innen haben Ludovico bei verschiedenen Aktionen in der ganzen
Steiermark aktiv erlebt. Davon aber 3.313 bei 4 Xund und Du AuBendiensten.

GrazTage: 5 (von drei Schulen)

Endlich gab es wieder GrazTage. Aus Gams/Wildalpen, St. Gallen und Kindberg
kamen insgesamt 94 Kinder und Begleitpersonen um Graz zu erkunden. Dabei
gabs auch Ludovico Detektivspiele und viel Zeit zum Spielen.




Neu: Kindergeburtstage mit Discover Graz

2022 haben wir neu mit Discover Graz
Geburtstagsbrettspielgruppen angeboten. Nach einer
Schnitzeljagd durch die Grazer Innenstadt werden die
Gruppen von den Ludothekar:innen mit passenden
Spielen versorgt.

Spieleverleih

Beim Verleih sind wir 2022 eindeutig gewachsen.
Durchschnittlich sind pro Monat deutlich mehr Spiele
entliehen als friher. Nach den Corona MaRnahmen
zeigt sich ein Trend eher Spiele auszuleihen als vor Ort
zu spielen.

SpieleNeuheitenStammtische: Gesamt 341
Besucher:innen bei 12 Stammtischen. Viele Stamm-
kund:innen kehrten zuriick. Die Themenstammtische
wie zur Caverna Erweiterung (S. 21) oder Gangster &
Glamour wurden besonders gut angenommen.

button-Festival und Festival der Spiele:

1.136 Menschen besuchten das neu aufgelegte
button Festival im Juni in der Messe Graz, somit
erreichten wir Besucher:innenzahlen wie etwa 2019.
Das etwas kleinere Festival der Spiele in der TU Graz
Ubezeugte durch Qualitat statt Quantitat 529
Besucher:innen aller Altersklassen.

Entlehnsoftware:

2022 wurde unserer Entlehnsystem weiter qualitativ
ausgebaut. Das sind kleine direkte Verbesserungen in
der Nutzung fir Kund:innen bei der Spielesuche in
unserem Bestand aber auch indirekte Verbesserungen
fir den Verleih durch neue Funktionen fiirs Team.
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Warum wir

Die Brettspielbranche erhielt zuletzt einen

Jungen und Alteren. Ludovico, ein Grazer
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Wir bedanken uns...

...bei allen Helfer*innen fur die
vielen ehrenamtlichen Stunden!

Und wir bedanken uns sehr
herzlich bei allen Sponsor*innen!
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In Fabelwelten
eintouchen

in der eigens gewihien Rolle als
Ritter oder Prinsessin - oder
spielt sich durch ein interuktives
Buch. Momentan schr belicht
fir Altere ist das Stoinreitsphel
<Paleo™, das wuch als Kenper-
Spiel des Jahres 2021 amge-
sewchnet warde, oder die Rolien-
spiele . Die endens von An-
dor* mnd ,Robin Hood®,
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von Karten und die cigene Tak-
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chelt ~ nach den Vorgaben der
Zaimn Dretek tiv wird man

Ideal fir den Urlaub: Spiel des Jahoes 2020
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Spielefest in Knittelfeld - SpaR fur alle Generationen

Am Weltspieltag, dem 28. Mai, wurde der
Hauptplatz und das Rathaus in Knittelfeld in
eine kunterbunte Spielelandschaft
verwandelt.

Die kleinen und grofien Besucherinnen konnten
verschiedene Karten- und Brettspiele ausprobieren
und sich bei den Bewegungsspielen richtig austoben. Neben absoluten
Neuheiten wurden auch Spiele aus Omas und Opas Schatzkiste angeboten
Besonders beliebt bei den (ber 300 Besucherlnnen waren die Riesenspiele, der
Bobby-Car-Parcours, die Straenkreidestation, die Riesenseifenblasen, die
Brettspiele Abalone und Paleo und die bunten Bausteine. Auch Kennerspiele
wie Warhammer, weckten viel Interesse bei den Teilnehmerinnen. Das vom
Biro Kinder, Jugend und Familie der Stadtgemeinde Knittelfeld organisierte
Spielfest versprach somit Spal} fir alle Generationen. Mit dabei waren die
Stadtbibliothek Knittelfeld, Ludovico (Verein zur Forderung des Spiels, der
Spielkultur und der Spielpadagogik) und die Senicestelle Generation 50+ der
Stadtgemeinde Knittelfeld

G
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Grazer Game-

ZOCKEN. Mitte Oktober
steigt das Grazer Festi-
val der Spiele. Was dort
geboten wird und was
die aktuellen Trend-
Spiele in Graz sind.

Wor Fabian Kisindlenst
2e Lol Wbl rgriier. il

plelen kann man au jeder

Jahreserit - egal ob am PC. an

Konsolen oder gane Massisch
als Brettsplel. In Graz gibt es mir
Luidovieo® einen Verein, der sich
rein der Fdederung der Splellalur
werschriehen hat. Und das Interesse
an Spiclen, das berichiet Sebasi-
an Scheucher von Ludovico, Jdas
hat in den letzten Jahren noch au-
genommen”  Dementsprechend
passt o5 peerfickt, dassam 15, und 16
Uktober zum grofen Festival dor
Spiele” in der Alen Technik in der
Rechl

wind, Mit ddabwei hat man druckdni-
sche Neuheiven - immserhin kom-
men im Herbst viele newe Spicke he-
raus, im deutschsprachigen Rawm
rechnet man mit etwa 1200-1500
Belm Festival selbst st laut Scheu-
cher alles Miigliche dabet, was der
Bretispielmarkt  hergibt:  Kenmer-
und Experenspiele fir Thfter und
Toktiker, Partyspicle und Casual
Games, die schnell erkdiint und floan
filr griifere Gruppen geeignet sind,
Spicle fiir Jingere und Familien-
spicle flir Kinder und Erwachsene
gemeinsany” Ebenfalls vor Ovt: cin
Videospaclbereich, wo & neben
Konsolen-Party. und  Tanzspielen
auch einige hvbride Spicle gibt, die
Bretspiele mit einer digitalen Kom.
ponente kmnbinicsen

Escape & Hybrid
Aber was wird eigentlich gespiels?
Mir bemerken ecinen  starken
Trend zu Escape-Spiclen’, berich
et Scheucher, auch das Interes-
se an kooperativen Spielen und
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+Klimachecker“: Steirisches Bilderbuch

fiir Kinder

Nom Kiimaschrecker zum Klimachecker” ist ¢in Bilderbuch des Klimabindnis Steiermark
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stefgt. Inder Landesludothek® am
Karmeliterplatz  konnen  Montag
bis Freitag rund 4000 Brem- und
Kartenspiele sowie so manches Vi-
deaspiel vor On gratis genutat wer-
den, Besonders belicht: die aktued

len Preistriges, das Spiel des Jahres
JLascadia®™ und das Kennersplel
des Jahres Living Foress”

wieim Familienspiel Cascadia
gilt e ein Zuhause fir die wilden
There des Noedwestens Amerikas
s schaffen und ihre Lebensriume
durch geschickte Spielclige i er-
wetlerm.

i film Strategiesspic] Living Fo
rest fauchen erfahrenere Spieler in
etiven mystischen Wald dn, den es
vor ednem Fewer zu retten gilt - Lt
den Ludovieo-Experten ein Splel
it Zock-Faksor®

e Bei Videospiclen variieren die
Verlichen der Grazer laut Ludovioo
stark. Bed Sheren Splelem sel akiuedl
JBandher” in, bei jiingeren eher
Simulatoren, FIFA, das Musikepiel
JHeat Saber® und Aworennspicle
wie Jran Turisma®

Trends zum Festival der Spiele

|

Ob Brett- oder Videospiel: Games sind so in™ wie noch nie. Bald steht das Festival der Spiele™ an. « <« cenw e

Klimachecker-Tour durch die steirischen Bibliotheken

Q Klima

hecker auf Tour durch die steirischen Bibliotheken!

Die Auftaktveranstaltung zu dieser
Tour fand am 5. April im
Kindermuseum FRida & freD statt.
Kimaschutzbildung ist seit mehr ais zehn
jahren  eine  wichtige Saule der
Klimaschutzstrategie des Landes
Steiermark. Das stetig ausgebaute und
kontinuierlich verstarkte Angebot zu den
Themen Energie und Klimaschutz zahit
mittlerweile zu den Vorzeigebeispielen im

und geht dieses Jahr auf Tour durch die steirischen Bibliotheken. Osterreichvergieich.

Eine dieser MaBnahmen - das eigens

Foto: Land Stmi/Purgstalier [ vinr.): Hr. Fritz Hofer
(KimabUdnis), Fr. Andrea Gossinger-Wieser (Land entwickelte Kinderbuch Vom
Semk), Fr. Sarah Ulryeh (Ludovico), Fr. LRinUrsula e o ver zum Klimachecker™ -

Lackner, Fr. Stefanie Greiter (Klimabandnis), Hr. jorg

B (FRida&iireD) geht nun auf Tour durch die Stelermark.

Den Auftakt machte eine Lesung fir die
Kinder des Wiki Kindergartens Himmeigrin im Kindermuseum FRida & freD.

Vom Klimaschre
zum Klimchec"’(':r

.Die Kimakrise ist in der Steiermork angekommen und stelit uns wvor grofle
Herausforderungen. Um die negativen Folgen bestmoglich abzumiidern und die Energiewende
zu schaffen. mussen alle Steirerinnen und Steirer an einem Strong ziehen®, erklart Ursula
Lackner. Landesratin fur Klimaschutz bei der Projektvorstellung. Desholb ist fur das Land
Steiermark und seine Partnerinnen und Portner klor, dass gerode die jungen Steirerinnen und
Steirer wichtige Partnerinnen und Partner im Kempf gegen die Kliimakrise sind. Mit der neu
gestorteten Lesereise kommt nun - noch den coronabedingten Einschrankungen - ein
wichtiges Angebot direkt in die steirischen Regionen und wird so viele junge Steirerinnen und
Steirer erreichen.

Bildung im Berelch Klimaschytz ist selt dber zehn Jahren ein wichtiges Projekt fur das Ein weiteres l‘ll'hﬁg‘ht. das mit auf die Reise durch das ganze Bundesland geht: Die vom
Lesezentrum Steilermark und der steirischen Landesiudothek _Ludovico™ eigens
zusammengestelite, _KlimaKiste”. Ein umfangreiches Paket fur die steirischen
Bibliotheken. das fir jeweils sechs Wochen zum Stobern, Entlehnen und Entdecken
MNatur anschaulich zu vermitteln. einladt.

Land Stelermark, Gemeinsam mit dem Klimabundnds Stelermark, dem Lesezentrum
Steiermark und Ludovico wurde ein Bilderbuch fur Drel-bis Sechsjahrige erstellt, um
komplexe Themen wie Klimawandel, Klimaschutz und ein respektvoller Umgang mit der

Das Buch handelt von Klimaschrecker, der mithilfe von seinen Freunden Klimax und
Der nachste Halt der Tour. die vom KlimabUndnis Steiermark betreut wird, ist Bad

Mitterndorf. Danach folgen Judenburg, Trofaiach, Gleisdorf und Furstenfeld.

FOUDS vOn cér Aurtakiveranclatung Kir

Stektor zum Klimachecker wird,

Jerimi FRida & fral

Fotocredie: Land Steiermark / Purgzzaller
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VEREIN ZUR
| FORDERUNG
DES SPIELS

LUDOVICO

Verein zur Forderung der Spielkultur, des
Spielens und der Spielpadagogik
Karmeliterplatz 2, A-8010 Graz

+43 316 90 370 251 office@ludovico.at
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o Ludovico, Landesludothek Steiermark
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